
Dobble
preistorico

Regole del gioco
Obiettivo del gioco:

Essere il più veloce a trovare il simbolo in comune

tra due carte e chiamarlo ad alta voce!

Come si vince:
Il gioco finisce quando non ci sono più carte nel

mazzo. Vince chi è rimasto senza carte oppure chi

ne ha scartate di più.

come si gioca:
Distribuisci le carte: mescola il mazzo e dai 1 carta a ogni

giocatore. Metti il resto del mazzo al centro del tavolo.

Osserva bene: gira la prima carta del mazzo al centro.

Trova il simbolo: tutti i giocatori devono cercare il disegno

identico presente sia sulla propria carta sia su quella del

centro.

Chiama ad alta voce: il primo che lo vede deve dirlo forte

(“Dinosauro!”, “Fuoco!”, “Uovo!”).

Scarta e pesca: chi ha trovato il simbolo giusto scarta la

sua carta e prende quella dal centro.

Continua il gioco: si gira una nuova carta dal mazzo e si

ricomincia.

Varianti divertenti:
Torre: ogni giocatore parte con una carta. Si

gira una carta al centro. Chi trova il simbolo

la prende e la mette sopra la propria pila.

Alla fine vince chi ha più carte.

Sfida veloce: due giocatori si sfidano con una

carta ciascuno. Chi trova per primo il simbolo

in comune vince il duello.












